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ATl Fire GL
Fire GL X1

AFIRE GL™ X1 esta disponivel em duas
configuracdes: FIRE GL™ X1 128MB,
com barramento AGP 3.0 8X/4X e FIRE
GL™ X1 256MB com barramento AGP
PRO50. A FIRE GL™ X1 256MB AGP
PRO50 requer que seu sistema possua
o0 barramento AGP PRO50. Caso
esteja em duvida se seu sistema possui
esse barramento, consulte seu
administrador de sistemas ou a
documentacao de sua placa-mae.

A FIRE GL™ X1 é a placa grafica para
workstations mais avancada do
mercado com o processador visual
FGL™ 9700 da ATl. Com uma
arquiteura revolucionaria e 128 MB ou
256 MB de memoria, a FIRE GL™ X1
alcangca um desempenho
impressionante em aplicacdes DCC e
CAD. Com visualizacao foto-realistica
e ferramentas de gerenciamento

trimensional, a FIRE GL™ X1 possibilita a
criacédo de um fluxo de trabalho em grupo
gue acelera a producao de conteudo,
dando aos criadores, engenheiros e
desenvolvedores de jogos mais
capacidade para criarem as mais
fantasticas animacdes tridimensionais,
efeitos visuais super-realisticos e projetos
de designsemtemporeal.

- Revolucionaria arquitetura grafica

- Performance de alto desepenho

- Animacao e renderizacao com
qualidade de cinema

- Estabilidade e suporte para Windows® e
Linux®

- Otimizada para os melhores aplicativos
de CAD e DCC

- Permite o fluxo de trabalho em grupo
com recursos de gerenciamento
trimensional

Caracteristicas

Revolucionaria arquitetura grafica

- Memoria de 128 MB ou 256 MB para atender
as necessidades dos mais exigentes
engenheiros CAD/CAM e animadores
profissionais.

- A interface com 256 bits de memaria supera
aslimitacdes de hardware e proporciona mais
velocidade para os graficos tridimensionais.

- A primeira arquitetura com encanamento de
8 pixels do mercado proporciona uma
renderizacdo duas vezes mais possante do
que os produtos concorrentes.

- O primeiro frame buffer de precisdo de ponto
flutuante com 128 bits permite operacdes
sem a perda da precisdo nas renderizacdes
foto-realisticas.

- Compativel com padrdo AGP 8X, que
proporciona uma interface bidirecional de
alta velocidade entre o sub-sistema grafico e
aworkstation (2.0 GB/seQ).

Elevado nivel de realismo

- 24 bits para cada componente de cor
(RGBA) permitem que imagens de altissima
qualidade (true-life) sejam exibidas com mais
de 16,7 milhdes de cores.

- A primeira totalmente compativel com
DirectX®9.0

- A primeira compativel com os recursos do
DirectX® 9.0 no OpenGL®

- A nova tecnologia SMARTSHADER™ 2.0 permite
qgue os desenvolvedores criem efeitos visuais mais
complexos.
- A tecnologia SMOOTHVISION™ 2.0 melhora a
qualidade da imagem removendo saliéncias nas
bordas e apresentando detalhes de textura sem
comprometer o desempenho.
Compatibilidade com software otimizada
- Otimizada para os melhores aplicativos de CAD e
DCC
- Estabiidade e suporte para as plataformas
Windows® e Linux®
- Conexdo para dois monitores com o software
opcional HYDRAVISION™
- Suporte adicional para outros softwares disponivel
no mercado:
- RENDERMONKEY™ - Ferramenta de
sombreamento da ATl que permite a criacdo e
aceleracao de sombras.
- Deep Visualizer™ - Ferramenta para aceleragao
de hardware da Right Hemisphere simples e facil
de usar. Para engenheiros, designers, artistas e
animadores utilizarem na aceleragcao de sombras
foto-realisticas nos melhores aplicativos para
CADeDCC.
- Deep Exploration™ - Ferramenta para
gerenciamento tridimensional da Right
Hemisphere Eficiente para a distribuicdo de
conteddo tridimensional em uma grande

variedade de midias.
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Especificacoes - Ferramentas para fluxo de trabalho em grupo
AFIRE GL™ X1 esta disponivel em duas com os seguintes produtos disponiveis no
configuracdes: FIRE GL™ X1 128MB, com mercado: _
barramento AGP 3.0 8X/4X e FIRE GL™ X1 256MB - RENDERMONKEY™, da ATl editor de

com barramento AGP PRO50. A FIRE GL™ X1 sombras e feramentas de tradug&o

256MB AGP PRO50 requer que seu sistema - Deep Visualizer™, da Right Hemisphere
possua o barramento AGP PRO50. Caso esteja Ferramenta de \_/lsuallzag:a_o de som_bras

em duavida se seu sistema possui esse - Deep Exploration™, da Right Hemisphere -
barramento, consulte seu administrador de Ferramenta de gerenciamento

sistemas ou a documentacéo de sua placa- tridimentsional

mae. - SMARTSHADER™ 2.0

Requisitos de Sistema - Pixel programavel e sombreador de vértice
- Processador Intel® Pentium® 4, AMD® - 16 texturas por passada )

K6/Athlon® ou compativel - Sombreador de pixel com ate 160

- Barramento AGP PRO50 para a configurac&o instru¢cGes com preciséo de ponto flutuante
256 MB ou AGP 4X/8X para a configurac&o 128 de 32 bits para cada componente RGBA
MB - Sombreadores de vértice com até 1024

- 256 MB de memédria de sistema instrucdes com controle de fluxo

- Software de instalacao requer drive de CD- - Suporte para alvo com renderizacéo

ROM multipla

- Execucao de DVD requer drive de DVD - Aceleracao para renderizacao de volume
Tecnolgia gréafica de sombra o
Processdor Visual FGL™ 9700 - Suporte para frame buffer de alta precisdo
Configuragdo de Meméria com 10 bits por canal -
Memdria DDR de 128 MB ou 256 MB - Compativel com DirectX®9.0 e a ultima
Suporte aos sistemas operacionais verséo do OpenGL

- Linux® - SMOOTHVISION™ 2.0

- Windows® XP - Modos anti-aliasing em tela cheia 2x/4x/6x
- Windows® 2000 - Algoritmo adaptavel com padrées de

amostra programaveis
- Modos de filtragem anisotrépica
2x/4x/8x/16x
- Algoritmo adaptavel com opc¢des bi-
linear (melhor desempenho) e tri-linear
(melhor qualidade)

Suporte a monitores

- Conector duplo DVI-I

- Conector Estereografico (disponivel apenas na
configuracao 256 MB)

- Resolugdes independentes e refresh rates para
ambos 0s monitores conectados

Recursos - HYPER ZzZ™ ||
- Frame Buffer de 128 MB ou 256 MB com - Z-Buffer com trés niveis hierarquicos e teste Z
interface de 256 bits de memoria DDR preliminar

- Frame Buffer de precisdo de ponto flutuante - Compress&o Z-Buffer sem perdas
com 128 bits (proporcao de até 24:1)

- 24 bits por RGBA exibem mais de 16,7 milhdes - Rapida liberac&o do Z-Buffer
de cores - Duplo controle de monitor _
- Oito encanamentos de renderizacéo paralelos - Duplo DAC 400 MHz com 10 bits por canal

- Quatro mecanismos de geometria paralelos - Transmissor TDMS integrado de 165 MHz
- Suporte AGP 8X (Compativel com DVI e HDCP)

- Otimizado para os processadores Pentium®
4 SSE2 e AMD Athlon™ 3Dnow!
- Compativel com PC 2002

Garantia: 3 anos (limitada)

- Suporte para recurso estéreo com buffer
quadruplicado.
- Utiliza recursos do DirectX® 9.0 no OpenGL®
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