Visualizacbes Inteligentes
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Caverna Digital (CAVE)
(%) DISPLAY

- Dimensées da Tela Padréo: 3x3 m (cada lado)

- Sistema de ProjecGo: Projetores DLP Ativos 6000 ANSI
Lumens.

- Plataformas: SGI®, SUN MICROSYSTEMS®, HP®, APPLE
MACINTOSH®, EVANS&SUTTERLAND®, LINUX®PC,
WINDOWS®PC e outras midias customizadas.

(%) ESTRUTURA

- Estrutura: Estrutura rigida

- Requerimentos de Espago: Consulte a absolut
technologies

@ PERIFERICOS OPCIONAIS:
- Oculos estéreo;
- Tracking Systems;
- Dispositivos de interagéo;
- Sistemas de Controle (painéis de toque com ou sem fio);
- Treinamento e consultoria.

(% MULTIPLAS POSSIBILIDADES

3 lados

A absolut technologies pode projetar a Caverna Digital totalmente voltada para as
necessidades especificas de seus clientes. Ela pode ser fixa ou transportavel com telas

rigidas ou flexiveis, com estéreo ativo ou passivo.

Consulte-nos para diferentes projetores, configuracées de telas ou para receber um

projeto de uma sala 3D completa.

Holospace

Aplicacoes

Esta tecnologia se enquadra em vdrias dreas como na Engenharia (Naval, Oceénica, Mecénica, Civil,
Automobilistica e Eletrdnica), na Medicina (simulacdes cirtrgicas, estudos em anatomia), nas

Esse sistema combina a
possibilidade da imerséo
de uma Caverna Digital
com os grandes formatos
de tela. Assim é possivel
visualizar um automével
virtual em tamanho real e
um alto nivel de imerséo.
Taombém possibilita a
apresentacdo de conteddo
3D para um auditério.

Esse sistema é ideal para
aplicagdes da indUstria

automotiva, permitindo o
trabalho colaborativo
entre engenheiros e
designers, visualizando
protétipos em tamanho
virtual, em 3 dimensdes e
com riqueza de detalhes,
sem haver a necessidade
de construi-los
fisicamente, poupando
custos de desenvolvimento
e sobretudo tempo de
projeto.

Ciéncias (Astronomia, Astrofisica, Biologia e Quimica), Cultura (Museus, teatro) e
entretenimento (jogos, visualizagdes fotorealisticas e filmes interativos).
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